
 



 

 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูบู้รณาการปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 
ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 

ว 20207  การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น   จ านวน  40  ชั่วโมง  จ านวน   1   หน่วยกิต 
 

ศึกษาเกี่ยวกับขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม หลักการพ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรม ขั้นตอน 
การวางแผนการแก้ไขปัญหา การใช้เครื่องมือช่วยในการแก้ไขปัญหาการพัฒนาโปรแกรม การใช้แผนภาพ
แสดงล าดับขั้นตอนการท างานของโปรแกรม  

โดยปฏิบัติการเก่ียวกับการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา ล าดับขั้นตอนการท างาน ออกแบบ
โปรแกรม และเขียนโปรแกรมด้วยค าสั่งภาษาคอมพิวเตอร์อย่างน้อย 1 ภาษา ในการพัฒนาโปรแกรม 

เพ่ือให้มีความรู้  ความเข้าใจ และทักษะในการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา  สามารถล าดับ 
การท างาน ออกแบบโปรแกรม  และเขียนโปรแกรมได้อย่างถูกต้อง รวมทั้งใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงาน 
ในชีวิตประจ าวันอย่างมีจิตส านึกและมีความรับผิดชอบ 

 
 
ผลการเรียนรู้ 
1. อธิบายขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมได้  
2. วิเคราะห์ขั้นตอนการท างานของโปรแกรมด้วยการเขียนผังงานได้ 
3. เขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ขั้นพ้ืนฐานได้ 
4. ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานในชีวิตประจ าวันอย่างมีจิตส านึกและมีความรับผิดชอบ  
 
รวมทั้งหมด  4  ผลการเรียนรู้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

โครงสร้างรายวิชาเพิ่มเติม 
รายวิชา  การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น   รหัสวิชา  ว20207       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น   เวลา  40  ชั่วโมง          จ านวน 1 หน่วยกิต   

 

ล าดับที่ 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มฐ.ตัวชี้วัด สาระส าคัญ 
เวลา 

( ชั่วโมง ) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

1 ความรู้เบ้ืองตน้ 
การเขียนโปรแกรม 

- การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ หรือเรียกให้
สั้นลงว่า การเขียนโปรแกรม 
หรือ การเขียนโค้ด 
(Coding) เป็นขั้นตอนการ
เขียน ทดสอบ และดูแล 
ซอร์สโค้ดของโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ ซึ่งซอร์สโค้ด
นั้นจะเขียนด้วยภาษา
โปรแกรม ขั้นตอนการเขียน
โปรแกรมต้องการความรู้ใน
หลายด้านด้วยกัน เกี่ยวกับ
โปรแกรมท่ีต้องการจะเขียน 
และข้ันตอนวิธีที่จะใช้ ซึ่งใน
วิศวกรรมซอฟต์แวร์นั้น การ
เขียนโปรแกรมถือเป็นเพียง
ขั้นหนึ่งในวงจรชีวิตของ 
การพัฒนาซอฟต์แวร์ 

10 30 

2 การเขียนผังงาน - การเขียนผังงาน เป็นการ
เขียนแผนภาพที่ใช้ออกแบบ
และอธิบายการท างานของ
โปรแกรมโดยอาศัยรูปทรง
ต่าง ๆ ควบคู่ไปกับลูกศร 
แต่ละรูปในแผนภาพที่
หมายถึงการท างานหนึ่งขึ้น
ตอน ส่วนลูกศรจะแทน
ล าดับการท างานขั้นตอน
ต่าง ๆ รวมทั้งทิศทางการ
ไหลของข้อมูลตั้งแต่เริ่มจน
ได้ผลลัพธ์ตามต้องการ 

 

10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

30 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ล าดับที่ 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มฐ.ตัวชี้วัด สาระส าคัญ 
เวลา 

( ชั่วโมง ) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

3 การสร้างเว็บเพจ
ด้วยภาษา html 

- HTML (Hypertext 
Markup Language) เป็น
ภาษาท่ีใช้ในการในการเขียน
โปรแกรมภาษาหนึ่งของ
คอมพิวเตอร์ 
เพ่ือตอบสนองในการ
แสดงผลบนจอภาพในระบบ
อินเทอร์เน็ตในลักษณะของ
เว็บเพจผ่านทางเว็บ
เบราว์เซอร์ HTML 
เป็นวิธีหนึ่งในการสร้างเว็บ
เพจซึ่งจ าเป็นที่ต้องเรียนรู้ถึง
โครงสร้างของภาษาและ
ค าสั่งต่างๆ ที่ใช้ซึ่งเป็น
พ้ืนฐาน 
หลักของการสร้างเว็บเพจ 

20 40 

รวม 40 100 



 
วิเคราะห์หลักสูตร 

 
สาระท่ี  4 เทคโนโลยี  
  มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น 
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
 

ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ความรู้ ทักษะกระบวนการ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. อธิบายขั้นตอนการ
พัฒนาโปรแกรมได้  
 

1. อธิบายความหมายของการ
พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
2. อธิบายความหมายของแต่
ละขั้นตอนในการพัฒนา
โปรแกรมคอมพิวเตอร ์
 

1. ล าดับขั้นตอนการพัฒนา
โปรแกรมได้ถูกต้อง 
2.  ยกตัวอย่าง ข้ันตอนการ
พัฒนาโปรแกรมแต่ละ
ขั้นตอน 

1. เห็นคุณคา่และความส าคัญ
ของการพัฒนาโปรแกรม 
2.  ตระหนักถึงการเป็น
ผู้พัฒนาโปรแกรมที่ด ี
 

2. วิเคราะห์ขั้นตอนการ
ท างานของโปรแกรม
ด้วยการเขียนผังงานได้ 
 

1. อธิบายความหมายของ
สัญลักษณ์ของผังงาน 
2. วิเคราะห์ขั้นตอนการพัฒนา
โปรแกรม  

1. วิเคราะห์ปญัหาและ
ก าหนดแนวทางแก้ไขด้วย
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.แก้ไขปัญหาด้วย
กระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1. เห็นความส าคัญของการ
แก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
2. แก้ปัญหาโดยการใช้
เทคโนโลยีอย่างมีคณุธรรม 
จริยธรรม 

3. เขียนโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร์ 
ขั้นพ้ืนฐานได้ 
 

1. อธิบายหลักการเขยีน
โปรแกรม 
2. อธิบายความหมายของรหสั
ค าสั่งในการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร ์
 

1. ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ด้วยภาษา html 
2. ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรม 
ได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 

1. เห็นความส าสัญของการ
เขียนโปรแกรมด้วยภาษา html 
2. เห็นประโยชน์ของการเขียน
โปรแกรมด้วยภาษา html 
3. เขียนโปรแกรมอย่างมี
คุณธรรม จรยิธรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ผังมโนทัศน ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การสร้างเวบ็เพจ
ดว้ยภาษา 
HTML 

การออกแบบ
เวบ็ไซต ์

ภาษา 
HTML การ

จดัรูปแบบ
เอกสาร 

การ
จดัรูปแบบ
ตวัอกัษร 

การใส่
รูปภาพใน

เวบ็เพจ การสร้าง
ตาราง 

การเช่ือมโยง 

การใส่ไฟล์
มีเดีย 



 
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การเชื่อมโยง 

 
 
 
 
 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
 มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น 
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
 
2. ผลการเรียนรู้ 
 เมื่อนักเรียนเรียนเรื่อง  “การเชื่อมโยง”  แล้วนักเรียนสามารถ  
 1.  บอกความหมายของการเชื่อมโยงเว็บเพจและประโยชน์ที่ได้จากการเชื่อมโยงได้ (K) 
 2.  อธิบายส่วนประกอบของการเชื่อมโยงได้ (P) 
 3.  สามารถสร้างการเชื่อมโยงในเว็บเพจได้ตามที่ต้องการ (P) 
 4.  สร้างเว็บเพจและเชื่อมโยงเว็บเพจได้อย่างมีคุณธรรม จริยธรรม (A) 
 
3.  สาระส าคัญ 
 การเชื่อมโยงเว็บเพจ หรือที่เรียกสั้นๆ ว่า การลิงก์ (Link) จะเป็นการก าหนดส่วนของข้อความหรือ
รูปภาพที่เราเลือกเพ่ือเชื่อมโยงไปยังเนื้อความอ่ืนๆ  ซึ่งเนื้อความนั้น  อาจจะอยู่ในเว็บเพจเดียวกัน หรือคนละ
เว็บเพจ หรือคนละเว็บไซต์ก็ได้ การเชื่อมโยงเว็บเพจนี้จะช่วยให้ผู้ใช้ติดตามดูข้อมูลในเว็บเพจของเราได้อย่าง
สะดวกและต่อเนื่อง  
 
4.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
  1. ความสามารถในการสื่อสาร  

2. ความสามารถในการคิด  
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา  
4. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 

5.  สาระการเรียนรู้ 
 5.1  การเชื่อมโยงเว็บเพจและประโยชน์ที่ได้จากการเชื่อมโยง  (K) 
 5.2  ปฎิบัติการเชื่อมโยงไปยังเว็บเพจและเว็บไซต์  (P) 

5.3  เชื่อมโยงเว็บเพจและเว็บไซต์อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม (A) 
 

 
 
 
 

สาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รายวิชา การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น รหัสวิชา ว20207 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่   2                  ปีการศึกษา 2563 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง  การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา html  เวลา 20 ชั่วโมง 



 
 
6.  จุดเน้นสู่การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน 
 6.1  ความสามารถและทักษะ (ม.ต้น) 
     มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
   มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู้ 

มีทักษะการคิดชั้นสูงถ 
ทักษะชีวิต 
ทักษะการสื่อสารอย่างสร้างสรรค์ตามช่วงวัย 

6.2 คุณลักษณะที่ช่วยเสริมผู้เรียนตามช่วงวัย (ม.ต้น) 
   ใฝ่เรียนรู้ 

ใฝ่ดี 
อยู่อย่างพอเพียง  

7.  สาระการเรียนรู้สู่การบูรณาการ 
   การเรียนรู้สู่  ASEAN 
   หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
8. ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน /ร่องรอยแสดงความรู้) 
   1) ใบงาน เรื่อง การเชื่อมโยง  
   2) แบบฝึกปฏิบัติสร้างเว็บเพจการเชื่อมโยงเว็บเพจและการเชื่อมโยงเว็บไซต์ 
   3) ใบงาน การถอดบทเรียนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 
9.  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
 

9.1  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
 9.1.1  ครูและนักเรียนเข้าสู่บทเรียนออนไลน์ผ่านระบบเครือข่าย (E-Learning)  

รายวิชา การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ชื่อหน่วย การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดย
ครูผู้สอนฉายข้อมูลผ่านโปรเจคเตอร์  
     9.1.2  ครูแจ้งผลการเรียนรู้ เรื่อง การเชื่อมโยง เพ่ือนักเรียนจะได้วางแผนในการเรียนและ
การส่งงานได้ถูกต้อง และทบทวนความรู้ที่เรียนผ่านมาแล้ว (มีเหตุผล  รอบรู้  และมีภูมิคุ้มกันที่ดีในตัว) 
  9.1.3  ครูผู้สอนสอบถามนักเรียน พูดคุยถึงการเชื่อมโยงเว็บเพจและการเชื่อมโยงเว็บไซต์
คืออะไร ให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นเพ่ือเป็นแนวทางในการเรียนเนื้อหาในชั่วโมง  (มีเหตุผล  รอบรู้  
และมีภูมิคุ้มกันที่ดีในตัว) 
  

9.2  ขั้นสอน 
  นักเรียนแต่ละคนศึกษาเนื้อหา เรื่อง การเชื่อมโยง ในบทเรียนออนไลน์ผ่านระบบเครือข่าย 
(E-Learning) รายวิชา การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น รหัสวิชา ชื่อหน่วย การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยจดบันทึกเนื้อหาหรือความรู้ที่ส าคัญไว้ ครูอธิบายเพิ่มเติมและคอยตอบค าถามกรณีท่ี
นักเรียนมีข้อซักถาม ครูแจ้งให้นักเรียนทราบว่าหลังจากที่เรียนจบบทเรียนแล้วนักเรียนที่ต้องการทบทวน
เนื้อหาเพ่ิมเติม สามารถดาว์นโหลดใบสรุปความรู้ ชุดที่ 8 เรื่อง การเชื่อมโยง ไปเปิดอ่านแบบออฟไลน์ได้ 
(พอประมาณ  มีเหตุผล  และรอบรู้) 



 
9.3  ขั้นสรุป 

นักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ เรื่อง การเชื่อมโยง โดยครูคอยแนะน าเพ่ิมเติมให้ถูกต้องและ 
สมบูรณ์ พร้อมทั้งเชื่อมโยงหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาบูรณาการเข้ากับเนื้อหาของการเขียน
โปรแกรมด้วยภาษา HTML เพ่ือให้นักเรียนได้ตระหนักและสามารถน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมา
ประยุกต์ใช้ในการเรียน (พอประมาณ  มีเหตุผล  และรอบรู้) 

9.4  ขั้นฝึกฝน 
9.4.1  นักเรียนท าแบบฝึกทักษะชุดที่ 8 เรื่อง การเชื่อมโยงในกระดาษท่ีครูแจกให้ เมื่อท า

แบบฝึกทักษะเสร็จแล้วน าส่งครู  ซึ่งครูจะอัพโหลดคะแนนที่นักเรียนท าแบบฝึกทักษะไว้ในบทเรียนออนไลน์
ผ่านระบบเครือข่าย  (E-Learning)  รายวิชา  การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  ชื่อหน่วย  การสร้างเว็บเพจด้วย
ภาษา  HTML  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  และจะแจ้งคะแนนให้ทราบในครั้งต่อไปด้วย  
(มีเหตุผล  รอบรู้ และมีภูมิคุ้มกันที่ดีในตัว) 

9.4.2  ครูผู้สอนสุ่มนักเรียนน าเสนอแบบฝึกทักษะชุดที่ 8 เรื่อง การเชื่อมโยง นักเรียนคน
อ่ืนๆ ร่วมกันพิจารณาตรวจสอบ แก้ไข โดยครูคอยแนะน าเพ่ิมเติมให้ถูกต้อง (มีเหตุผล  รอบรู้ และมีภูมิคุ้มกัน
ที่ดีในตัว) 

9.4.3  ครูผู้สอนแจ้งให้นักเรียนทราบว่า ครูได้อัพโหลดเฉลยแบบฝึกทักษะชุดที่ 8 เรื่อง  
การเชื่อมโยง  ไว้ในบทเรียนออนไลน์ผ่านระบบเครือข่าย  (E-Learning)  รายวิชา  การเขียนโปรแกรม
เบื้องต้นชื่อหน่วย การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้นักเรียนเข้าไปตรวจสอบความ
ถูกต้องของแบบฝึกทักษะที่นักเรียนท าได้  (มีเหตุผล  รอบรู้ และมีภูมิคุ้มกันที่ดีในตัว) 

 
 9.5  การน าความรู้ไปใช้ 

  9.5.1  นักเรียนจับคู่กันช่วยกันท าแบบฝึกปฏิบัติชุดที่ 8 เรื่อง การเชื่อมโยง ตามค าสั่งใน
บทเรียนออนไลน์ผ่านระบบเครือข่าย (E-Learning) และครูฉายค าสั่งแบบฝึกปฏิบัติบนจอโปรเจคเตอร์  
เมื่อนักเรียนท าเสร็จแล้วให้นักเรียนคัดลอกไฟล์งานแบบฝึกปฏิบัติใส่แฟลชไดร์ฟท่ีครูจัดเตรียมไว้ให้ 
เพ่ือส่งงานครู  (ความรับผิดชอบ ความรอบรู้ มุ่งม่ันในการท างานและมิติสังคม)  
  9.5.2  หลังจากนักเรียนทุกคนส่งงานครบแล้ว ครูผู้สอนแจ้งให้นักเรียนทราบว่า  
ครูได้อัพโหลดเฉลยแบบฝึกปฏิบัติชุดที่ 8 เรื่อง การเชื่อมโยง ไว้ในบทเรียนออนไลน์ผ่านระบบเครือข่าย 
 (E-Learning) รายวิชา การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ชื่อหน่วย การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้นักเรียนเข้าไปตรวจสอบความถูกต้องของแบบฝึกปฏิบัติ ที่นักเรียนท าได้ 
(มีเหตุผล  รอบรู้ และมีภูมิคุ้มกันที่ดีในตัว) 
  9.5.3  ครูให้นักเรียนถอดบทเรียนเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมด้วยภาษา HTML ด้วยการ 
บูรณาการตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเป็นรายบุคคลและให้ส่งงานท้ายคาบเรียน 
(มีเหตุผล  รอบรู้ และมีภูมิคุ้มกันที่ดีในตัว)   
   
10.  สื่อ / แหล่งการเรียนรู้ 

10.1  เครื่องคอมพิวเตอร์ / เครื่องฉายโปรเจคเตอร์ 
10.2  บทเรียนออนไลน์ http://www.kruitti.com 
 

 
 
 



ผู้สอนน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 
 

ความรู้ที่ครูต้องมีก่อนสอน 
1. ข้อมูลนักเรียนรายบุคคล 
2. ความรู้เกี่ยวกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
3. ความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมด้วยภาษา HTML 

คุณธรรมของครู 
1. มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ 
2. มีวินัย  มีความเสียสละ มีความตรงต่อเวลา 
3. มีความเมตตา กรุณาต่อศิษย์ 
4. ปฏิบัติตนเป็นแบบอย่างที่ดี 

            หลัก 
ประเด็น 

 
พอประมาณ 

 
มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 

เนื้อหา 

วิเคราะห์หลักสูตร มาตรฐาน
ตัวชี้วัด สภาพบริบทออกแบบ
การสอน 

วิเคราะห์เนื้อหาความยาก
ง่ายให้เหมาะสมกับผู้เรียน  

แจ้งผลการเรียนรู้ให้นักเรียน
ทราบก่อนและออกแบบให้
นักเรียนได้มีการท างาน
ร่วมกัน  มีทักษะการแสวงหา
ความรู้ 

เวลา 

ก าหนดเวลา 2 ชั่วโมง เพ่ือให้มี
ความเหมาะสมกับเนื้อหาและ
กิจกรรมการเรียนการสอน 

ใช้เวลา 2 ชั่วโมง ในการ
แสวงหาความรู้เกี่ยวกับการ
เขียนโปรแกรมการเชื่อมโยง
เว็บเพจและเว็บไซต์ 

ก าหนดเป้าหมาย เพ่ือให้การ
ท างานมีประสิทธิภาพและ
ได้ผลงานตามต้องการ 

การจัดกิจกรรม 

นักเรียนจับคูก่ัน เพ่ือศึกษาการ
เขียนโปรแกรมด้วยภาษา HTML  
เรื่อง การเชื่อมโยง และช่วยกัน
เขียนโปรแกรม 

ให้นักเรียนฝึกเขียน
โปรแกรมด้วยภาษา HTML 
เรื่อง การเชื่อมโยง   

ฝึกให้นักเรียนวางแผนการ
ท างาน  การท างานตามหน้าที่
ที่ได้รับมอบหมาย  ฝึกความ
รับผิดชอบต่อหน้าที่ มีวินัย 
และตรงต่อเวลาในการท างาน 

สื่อ/อุปกรณ์ 

เครื่องคอมพิวเตอร์และบทเรียน
ออนไลน์ เรื่อง การเชื่อมโยง 
 

จัดสื่ออุปกรณ์ให้มีความ
หลากหลายและเหมาะสม
กับกิจกรรมการเรียนการ
สอนเพ่ืออ านวยความ
สะดวกแก่นักเรียน 

การจัดสื่ออุปกรณ์ท่ี
หลากหลายท าให้ครอบคลุม
กิจกรรมการเรียนการสอน
นักเรียนสามารถเรียนรู้บรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

แหล่งเรียนรู้/ ฐาน
การเรียนรู้ 

บทเรียนออนไลน์ เรื่อง การเขียน
โปรแกรมด้วยภาษา HTML  
http://www.kruitti.com 

การศึกษาและเรียนรู้จาก
บทเรียนออนไลน์ด้วยตนเอง 

นักเรียนสามารถน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน
ได้ 

การประเมินผล 

การประเมินผลที่หลากหลายและ
ตรงตามจุดประสงค์ท าให้นักเรียน
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

มีเกณฑ์การประเมินที่
ชัดเจนตรงตามจุดประสงค์ 

ประเมินสภาพจริง และช่วย
ชี้แนะนักเรียนเพ่ือเป็นการ
กระตุ้นให้นักเรียนท างานได้
ตรงตามจุดประสงค์ 

 
 
 
 
 



1. ผู้เรียนได้เรียนรู้หลักคิดและฝึกปฏิบัติตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ดังนี้ 
 
ความรู้ 
1. มีความรู้เกี่ยวกับปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  
2. มีความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมด้วยภาษา 
HTML  
3. มีความรู้เกี่ยวกับการบูรณาการหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงในการถอดบทเรียน  
 

คุณธรรม 
1. สร้างเว็บเพจน าเสนอเนื้อหาที่มีคุณธรรมและจริยธรรม 
2. มีความขยันหมั่นเพียรในการศึกษาหาความรู้  เพ่ือ
พัฒนาตนเอง 
3. มีความอดทน ตั้งใจท างานที่ได้รับมอบหมายได้ทันต่อ
เวลาและสามารถสร้างงานได้อย่างสมบูรณ์ 

พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 
นักเรียนได้รู้จักการวิเคราะห์
ตนเองว่ามีการด าเนินชีวิตอย่าง
พอดี พอประมาณในการท างาน
ในเรียนตามหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 

นักเรียนรู้จักและทราบถึงเหตุผล
ของการด าเนินชีวิตตามหลัก
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 

นักเรียนเห็นความส าคัญของการปฏิบัติ
ตนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงและสามารถน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

 
2. ผู้เรียนได้เรียนรู้การใช้ชีวิตที่สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลง 4 มิติตามหลัก ปศพพ. ดังนี้ 

 
            
ด้าน 
องค์ประกอบ 

สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงในด้านต่างๆ 
วัตถุ สังคม สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม 

ความรู้ 

-  มีความรู้ในการใช้เครื่อง
คอมพิวเตอร์สร้างชิ้นงาน
และการสร้างโปรแกรม 
 

- นักเรียนมีความรู้ใน
การท างานร่วมกัน 
- มีความรู้ในการวาง
แผนการท างาน 

- การศึกษาเรียนรู้
จากเว็บไซต์ต่างๆ
ด้วยตนเอง 

- มีความรู้เกี่ยวกับ
การสร้างเว็บไซต์
จากอดีตจนถึงยุค
ปัจจุบัน 

ทักษะ 

บริหารจัดการสื่อ ใบงาน 
ที่ครูมอบหมาย และ
ปฏิบัติงานได้อย่างถูกต้อง
เรียบร้อย  

- นักเรียนมีทักษะใน
การท างานร่วมกัน 
- มีทักษะในการ
วางแผนในการท างาน 
-มีการแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นซึ่งกันและ
กัน 

สร้างบรรยากาศที่ดี
ในการห้องเรียน 
ช่วยกันดูแลรักษา
ความสะอาดให้
ห้องเรียนน่าอยู่  
น่าเรียน  

- นักเรียนเกิด
ทักษะในการเขียน
โปรแกรม สามารถ
น าความรู้ไปขยาย
ผลต่อและแนะน า
ให้รุ่นต่อๆไป 

ค่านยิม 

มีความรับผิดชอบ  มีวินัย
และมีความตรงต่อเวลาใน
การท างาน 
 

-มีความร่วมมือในการ
ท างานภายในกลุ่ม 
-มีความรับผิดชอบต่อ
หน้าที่ 

- ใช้เครื่อง
คอมพิวเตอร์ในการ
ท างานให้เกิด
ประโยชน์สูงสุด 

-สามารถน าความรู้
ไปเผยแพร่หรือ
น าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

 
 
  
 



 
 

 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 



 
 

เกณฑ์การพิจารณาการท างานกลุ่ม 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 

1. ความกระตือรือร้นใน
การท างาน 

มีความตั้งใจ ต้องการ
ท างานให้เกิดผลดี 
ขวนขวายช่วยงานอย่าง
สม่ าเสมอ 

มีความตั้งใจ ต้องการ
ท างานให้เกิดผลดี 
 

มีความตั้งใจ 
ต้องการท างานให้
เกิดผลดีเป็น
บางครั้ง 

ไม่ตั้งใจท างาน 

2. การมีส่วนร่วมในการ
ท างาน 

 
ให้ความร่วมมือกับทุกคน
ในกลุ่มเป็นอย่างดี มี
ความเป็นผู้น า ผู้ตามท่ีดี 

 
ให้ความร่วมมือกับ
ทุกคนในกลุ่มอย่างดี 

 
ให้ความร่วมมือเป็น
บางครั้ง 
 

 
ไม่ให้ความ
ร่วมมือในการ
ท างานกลุ่ม 

3. ระบบการท างาน 

 
มีการก าหนดบทบาท 
แบ่งหน้าที่อย่างเป็น
ระบบ และปฏิบัติหน้าที่
อย่างครบถ้วนสมบูรณ์ 

 
มีการก าหนดบทบาท
แบ่งหน้าที่อย่างเป็น
ระบบ และปฏิบัติ
ตามหน้าที่ 

 
มีการก าหนด
บทบาทหน้าที่การ
ท างาน 

 
ไม่มีการแบ่ง
หน้าที่ในกลุ่ม 

4. การวางแผนการ
ท างาน 

 
มีการวางแผนการท างาน
ร่วมกันภายในกลุ่ม ทุก
คนให้ความร่วมมือเป็น
อย่างดีทุกครั้ง 

 
มีการวางแผนการ
ท างานร่วมกันภายใน
กลุ่มทุกครั้ง 
 

 
มีการวางแผนการ
ท างานร่วมกันเป็น
บางครั้ง 

 
ไม่มีการวาง
แผนการท างาน
ร่วมกัน 

5.  การรับฟังความ
คิดเห็น 

 
ทุกคนรับฟังความคิดเห็น
ซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม
เป็นอย่างดี 
 

 
มีการรับฟังความ
คิดเห็นซึ่งกันและกัน
เป็นบางครั้ง 

 
มีการรับฟังความ
คิดเห็นซึ่งกันและ
กันนานๆ  ครั้ง 

 
ไม่มีการรับฟัง
ความคิดเห็นซึ่ง
กันและกัน 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

 
 
 



 
 

 

 
 
 
 



 
 

 

 
 
 



 
 

 

 
 
 
 



 

 

 



 
 

 

 
 
 
 



 
สื่อการสอน บทเรียนออนไลน์ http://www.kruitti.com 

 

 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
ตัวอย่างผลงานนักเรียน 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ผลงานของนักเรียนชื่อ นางสาวนฤมล แสนท าพล 

ชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 3/1 

 

 
 

สแกน QR Code เพื่อดูผลงานนักเรียนออนไลน์ 
 

 

 
 
 
 
 
 
 



 
 

ผลงานของนักเรียนชื่อ นางสาวรัตนาภณ์ สุุวรรณเพ็ง 
ชั้น มัธยมศึกษาปีที่3/1 

 

 

 
 

สแกน QR Code เพื่อดูผลงานนักเรียนออนไลน์ 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ผลงานของนักเรียนชื่อ ชื่อ นางสาว นันท์นภัส วังพุธทรง 
ชั้น มัธยมศึกษาปีที่3/1 

 

 

 
 

สแกน QR Code เพื่อดูผลงานนักเรียนออนไลน์ 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ผลงานของนักเรียนชื่อ ชื่อ นางสาวเนาวรัตน์ คนกลาง 
ชั้น มัธยมศึกษาปีที่3/1 

 

 

 
สแกน QR Code เพื่อดูผลงานนักเรียนออนไลน์ 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ผลงานของนักเรียนชื่อ ชื่อ เด็กหญิงนันท์นพิน ลีทะหาร นางสาววรัชญา เเก้วสาระภูมิ 
ชั้น มัธยมศึกษาปีที่3/1 

 

 

 
 

สแกน QR Code เพื่อดูผลงานนักเรียนออนไลน์ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ผลงานของนักเรียนชื่อ ชื่อ นายพันธกานต์ ใยแก้ว และ นางสาวโสภิดา ค าระกาย 
 ชั้น มัธยมศึกษาปีที่3/1  
 

 

 

 

สแกน QR Code เพื่อดูผลงานนักเรียนออนไลน์ 
 

 


