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ลักษณะโครงสร้างผังงาน แบ่งเป็น 3 รูปแบบ

โครงสร้างของผังงานโดยพื้นฐาน สามารถแบ่งได้ออกเป็น 3 รูปแบบดังนี้
1. โครงสร้างผังงานแบบล าดับ
2. โครงสร้างผังงานแบบทางเลอืก
3. โครงสร้างผังงานแบบท าซ  า       

1. รูปแบบโครงสร้างผังงานแบบล าดับ

2. โครงสร้างผังงานแบบมีทางเลือก

3. โครงสร้างผังงานควบคุมแบบวนซ้ า

ใบความรู้ เรื่อง การเขียนผังงานโครงสร้างแบบล าดับ
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ลักษณะโครงสรา้งผังงานแบบล าดับ 
1. โครงสรา้งผังงานแบบล าดับ (Sequential Structure)

เป็นโครงสร้างที่แสดงขั นตอนการท างานเป็นไปตามล าดับก่อน-หลัง เรียงจาก
บน-ลงล่าง เป็นรูปแบบง่ายๆ ไม่มีการเปรียบเทยีบเงื่อนไขใดๆ และแตล่ะขั นตอนจะถูก
ประมวลผลเพียงครั งเดียวเท่านั น

รูปแบบโครงสร้างของผังงาน

ตัวอย่าง ผังงานแบบล าดับ แสดงขั้นตอนการค านวณหาพื้นที่สี่เหล่ียมผืนผ้า

รูปแบบโครงสรา้งผังงานแบบล าดับ 

เริ่มต้น

รับค่าความกว้าง

พื นที่สี่เหลี่ยมผนืผ้า = ความกวา้ง X ความยาว

รับค่าความยาว

พืน้ท่ีส่ีเหล่ียมผืืนื า

สิ นสุด

อธิบายผังงาน
1.เริ่มตน้
2. รับค่าความกว้างทางแป้นพิมพ์
3. รับค่าความยาวทางแป้นพมิพ์
4. ค านวณหาพื นที่สี่เหลี่ยมผืนผ้า

พื นที่สี่เหลี่ยมผืนผา้ = ความกว้าง X ความยาว
5. แสดงพ ืนที่สี่เหลี่ยมผนืผ้า ทางจอภาพ
6. สิ นสุด

เริ่มต้น

สิ้นสุด

ค ำสั่งที่ 1

ค ำสั่งที่ 2

ค ำสั่งที่ 3
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ตัวอย่าง โครงสร้างผังงานแบบล าดับ

ตัวอย่าง ผังงานแบบล าดับ แสดงขั้นตอนการค านวณหาพื้นที่วงกลม

อธิบายผังงาน
1. เริ่มต้น
2. รับค่ารัศมี r ทางแป้นพิมพ์ 
3. ค านวณ พ้ืนที่วงกลม=3.14*r*r
4. แสดงผลลัพธ์ทางเครื่องพิมพ์เอกสาร
5. สิ้นสุด
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ตัวอย่าง โครงสร้างผังงานแบบล าดับ

ตัวอย่าง ผังงานแบบล าดับ แสดงขั้นตอนการค านวณราคาสนิค้า

เร่ิมต้น

สิ้นสุด

ค านวณราคาสินค้า

รวมราคาสิ้นค้าทั้งหมด

รับค่ารายการสินค้า ,รับค่าราคาสินค้า

อธิบายผังงาน
1. เริ่มต้น
2. รับค่ารายการสินค้า ,รับค่าราคาสินค้า  ทางแป้นพิมพ์ 
3. ค านวณราคาสินค้า
4. แสดง รวมราคาสิ้นค้าทั้งหมด ทางจอภาพ
5. สิ้นสุด



กิจกรรมที่ 1 แบบฝึกทักษะ เรื่อง การเขียนผังงานโครงสร้างแบบล าดับ

วิชา การเขยีนโปรแกรมเบื องตน้ ว20211  ผู้สอน นายอิทธิวธิ ิ สนิศิริ

ค าชี แจง ให้นักเรียนตอบค าถามเกี่ยวกับการเขยีนผังงานให้ถูกต้อง (10 คะแนน)
1. การเขยีนผังงานหมายถึงอะไร (2คะแนน)
………………………………………………………………………………………………….…………………....….……….
……………………………………………………………………………………………………….………………..………….

2. รูปแบบโครงสรา้งของผังงานมีกี่แบบ อะไรบา้ง (2คะแนน)
………………………………………………………………………………………………….…………………....….……….
……………………………………………………………………………………………………….………………..………….
……………………………………………………………………………………………………….………………..………….

3. โครงสรา้งผังงานแบบล าดับ มีลักษณะอย่างไร (2คะแนน) 
………………………………………………………………………………………………….…………………....….……….
……………………………………………………………………………………………………….………………..………….
……………………………………………………………………………………………………….………………..………….
4. ให้นักเรียนเลอืกข้อความ แล้งเตมิลงในสัญลักษณ์ของผังงานให้ถูกต้องตามล าดับ
ขั นตอนการท างานของโปรแกรมค านวณราคาสินค้า (4 คะแนน) 

ชื่อ ……………………………………………………… ชั น ……………………….เลขที่ ……………..

-เริ่มต้น
-สิ้นสุด
-ค านวณราคาสินค้า
-แสดง ราคารวมสินค้า ทางจอภาพ
-รับค่า รายการสินค้าและราคาสินค้า
ทางเครื่องสแกนบาร์โค้ด

ผังงานแสดงขั้นตอนการค านวณราคาสินค้า
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กิจกรรมที่ 2 แบบฝึกทักษะ เรื่อง การเขียนผังงานโครงสร้างแบบล าดับ

วิชา การเขยีนโปรแกรมเบื องตน้ ว20211  ผู้สอน นายอิทธิวธิ ิ สนิศิริ

ค าชี แจง ให้นักเรียนเขยีนผังงานโครงสรา้งแบบล าดับลงในเว็บไซต ์draw.io (10 คะแนน)
1. จากขั นตอนการท างานตอ่ไปนี ให้นักเรยีนเขียนผังงานโครงสรา้งแบบล าดับให้ถูกตอ้ง

ชื่อ ……………………………………………………… ชั น ……………………….เลขที่ ……………..

- เร่ิมต้น
- รับค่า ช่ือนักเรียน , คะแนนสอบ ทางแป้นพิมพ์
- รวมคะแนนสอบ
- แสดง ชื่อนักเรียน , คะแนนรวม ทางเคร่ืองพิมพ์เอกสาร
- สิ้นสุด

ผังงานแสดงขั้นตอนการ …………………………………………………….……..

1. บันทึกไฟล์ชื่อว่า ผังงานค านวณคะแนนสอบ XML File ไว้ในโฟลเดอร์นักเรียน (ที่ไดร์ D:)
2. บันทึกเป็นไฟลร์ูปภาพ ชื่อว่า ผังงานค านวณคะแนนสอบ Editable Bitmap image 

ไว้ในโฟลเดอร์นักเรียน (ที่ไดร์ D:)

6



กิจกรรมที่ 2 แบบฝึกทักษะ เรื่อง การเขียนผังงานโครงสร้างแบบล าดับ

วิชา การเขยีนโปรแกรมเบื องตน้ ว20211  ผู้สอน นายอิทธิวธิ ิ สนิศิริ

ค าชี แจง ให้นักเรียนเขยีนผังงานโครงสรา้งแบบล าดับลงในเว็บไซต ์draw.io (10 คะแนน)
1. จากขั นตอนการท างานตอ่ไปนี ให้นักเรยีนเขียนผังงานโครงสรา้งแบบล าดับให้ถูกตอ้ง

ชื่อ ……………………………………………………… ชั น ……………………….เลขที่ ……………..

- เร่ิมต้น
- รับค่าความยาวฐาน , รับค่าความสูง ทางแป้นพิมพ์
- พื้นที่รูปสามเหลี่ยม = 0.5*ความยาวฐาน*ความสูง
- แสดง พื้นที่รูปสามเหลี่ยม  ทางจอภาพ
- สิ้นสุด

ผังงานแสดงขั้นตอนการ …………………………………………………….……..

1. บันทึกไฟล์ชื่อว่า ผังงานค านวณพื้นที่สามเหลี่ยม | XML File ไว้ในโฟลเดอร์นักเรียน (ที่ไดร์ D:)
2. บันทึกเป็นไฟลร์ูปภาพ ชื่อว่า ผังงานค านวณพื้นที่สามเหลี่ยม | Editable Bitmap image 

ไว้ในโฟลเดอร์นักเรียน (ที่ไดร์ D:)
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กจิกรรมที่ 3 ท าแบบทดสอบหลังเรียน
เรื่อง การเขียนผังงานโครงสร้างแบบล าดับ
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ค าชี้แจง

1. แบบทดสอบฉบับนี เป็นแบบปรนัยชนิดเลอืกตอบ 4 ตัวเลอืก จ านวน 10 ขอ้ 10 คะแนน 

2. ให้นักเรียนเลอืกค าตอบที่ถูกตอ้งที่สุดเพียงข้อเดยีวแลว้คลกิเลือกข้อที่ถูกตอ้ง

3. ให้นักเรียนสแกนควิอาร์โค้ดหรือพิมพ์ URL เพื่อท าแบบทดสอบออนไลน ์

ผ่าน Google Form

4. เมื่อนักเรียนเลอืกตอบครบทั ง 10 ขอ้แล้วคลกิ "สง่“ 

5. เวลาในการท าแบบทดสอบหลังรียน 10 นาที

หรือพมิพ์ลิ้งก์บนเว็บบราวเซอร์

สแกนควิอาร์โค้ดเพื่อท าแบบทดสอบ

bit.ly/m31test



อ้างองิ

9

ธีรวัฒน์ ประกอบผลและเอกพันธ์ ค าปัญโญ. (2552). การวิเคราะหแ์ละออกแบบ   
ระบบ.กรุงเทพฯ: ซัคเซสมีเดีย.

นรรีัตน ์นิยมไทย. (2550). หลักการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม. กรุงเทพฯ: 
ศูนย์สง่เสริมวิชาการ.

สกาวรัตน์ จงพัฒนากร. (2551). การวิเคราะหแ์ละออกแบบสารสนเทศ. กรุงเทพฯ :

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์.

https://www.informatics.buu.ac.th/88510059/week7.pdf

http://www.kruapinya.com/document/unit1/16Flowchart.pdf


